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PROLOGO

JUGLAR1:

jHola! ;Hola...? jHola! jBuenos dias! jMuy buenos dias a todas y todos! Sean bienvenidas

vuestras mercedes, y preparense para disfrutar de la leyenda de Merlin, el encantador.

(Se prepara para narrar aclarandose la voz.)

JUGLAR 2:
JUGLAR1:

Cuenta la leyenda...

que un dia sin rey Inglaterra quedo.

Y el pueblo rey busco.

jLa guerra civil al pais asold!

Y vacio el trono siguio...

La joven naci6n se sentia morir,

Y aqui un milagro surgio.

Una espada hundida en roca aparecio.

iLa leyenda empez6!

y bajo la empufiadura escrito aparecio:

"Quien sacare esta espada de la roca sera por derecho rey de toda Inglaterra”.
Los mejores hombres del reino lo intentaron,
pero ninguno fue capaz siquiera de moverla.

El milagro seguia sin cumplirse

e Inglaterra permanecia sin rey.

Y el tiempo relegd al olvido la portentosa espada.
Sucedi6 en una era de oscuridad...

Pero la luz apareci6 de nuevo en Inglaterra

a través del joven, al que todos llamaban Grillo...

iYo!iYo!Yol... Para mi... {Me lo pido!

...continuemos... pues ahora entra en escena el Gran Mago llamado: EI Mago jMerlin!
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ESCENA 1. Casa de Martin

(Entra Merlin sin apenas luz y tropezando. Arquimedes aparece en escena sobre su pedestal.)

MERLIN: iSi que es una era oscura! jEs una era de incomodidades! jSin tuberias para el agua! {Sin
electricidad, ni nada de nada! Esto es un lio medieval. (Hace un conjuro haciendo que
aparezca su casa y se encienda la luz.) “iLuminis... luminum!” ljVaya! iMucho mejor!
(Merlin esta inquieto.) Deberia llegar en breve.

ARQUIMEDES: ;Quién? ;Quién? jMe gustaria saber quién!

MERLIN: Yate lo dije, Arquimedes. No estoy seguro. Solo sé que alguien, muy importante va a llegar.

ARQUIMEDES: jUy! jPamplinas!... ; Y dices que él llegara en breve? Eso habra que verlo.

MERLIN: Veamos. jHummum sapiens! (El escenario se inunda de humo. Cuando se dispersa, vemos
a Arturo.) ¢ Sera un nifio o una nifia?  Joven o viejo? ;Fuerte o débil? jMiradlo...! jEs un

cervatillo saltarin! jMiradlo correr! (Sale.)

ESCENA 2. En el bosque

(Arturo, juega y corre por el bosque. Tras un trueno, un lobo lo persigue para cazarlo. El lobo trata de darle
un zarpazo, pero Grillo se escabulle de forma casual, totalmente ajeno a lo que ocurre. El lobo cae y queda
en el suelo. Arturo, sube encima del lobo sin darse cuenta de que es un lobo y éste trata de bajarlo. Se

estira para intentar alcanzarlo).

ARTURO: Mira, alli hay una casa. Voy a investigar... (Pisa sin ser consciente al lobo y sale de escena.

El lobo va tras él.)

ESCENA 3. Casa de Merlin

ARTURO: ¢ Hola? ;Hoooolaaaal!
MERLIN: Vaya, al fin llegaste como yo habia previsto. Mi nombre es Merlin. ;Cémo te llamas?

ARTURO: Arturo, pero me llaman Grillo. jQué chulo este buho disecado!
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ARQUIMEDES:

ARTURO:

ARQUIMEDES:

MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:

ARQUIMEDES:

ARTURO:
MERLIN:

ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:

ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:

iNo estoy disecado!
iAH! (Se asusta y da un salfo hacia atras.) jEsta vivo y habla!
jHablo mucho mejor que td!
Ya basta, Arquimedes...
Perdéneme por...
Ni caso. Es demasiado cascarrabias.
¢ Cascarrabias? ¢Y0? jYo no soy cascarrabias! jPero buenol... ;como se atreve?... yo,
que no me quejo por nada. (Sale de escena quejandose por todo.)
¢ Como supo que yo...?
¢ Vendrias hoy? Es que soy mago. Puedo ver el futuro. Yo he estado alli, chico, y he visto
muchas cosas: coches, ordenadores, teléfonos méviles...
¢, Tentetiesos moviles?
No. Teléfonos...
Ah... y yo podria tener un... te... tele... bueno uno de esos...
Pues claro que no...
i Por qué?
Pues porque aun no se ha inventado. Y lo més importante, porque aun eres muy joven. (Le
propina un coscorrén a Grillo.) Los nifios no debéis tener teléfonos hasta que seais
mayores.
jAy! Esta bien.
Y dime, ¢ estés estudiando?
iOh, si! Estoy estudiando para escudero. Estudio las reglas de combate, esgrima, torneo y
equitacion.
Muy bien, muy bien, muy.... {No, no! Me refiero a la educacién verdadera. Matematicas,
Historia, ldiomas... jNo se puede crecer sin una buena educacion!
No, sefior Merlin.
Entonces, yo seré tu profesor.
Pero tengo que volver al castillo. Me esperan en la cocina.

Bien. Hago las maletas y nos vamos. Mira esto, te gustara.
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YO SOY MERLIN

Yo soy Merlin, el encantador

Yo soy Merlin, encantador.

Escucha grillo, lo que voy a contar
No es una historia, esto es de verdad
Desde pequefio aprendi a conjurar
Mi clase entera la hice explotar
Haciendo mis hechizos cuidare de ti
Mil aventuras podremos vivir
Vigilaré tus pasos cerca de ti

Grillo, aprende de mi

Yo soy Merlin, el encantador

Yo soy Merlin, encantador

Mi magia entera hechizos haré
En gran persona, te convertiras
Fijate en todo y aprenderas
Escucha lo que voy a contar
Haciendo mis hechizos cuidare de ti
Mil aventuras podremos vivir
Vigilaré tus pasos cerca de i

Grillo, aprende de mi

Yo soy Merlin, el encantador

Yo soy Merlin, encantador.

ARTURO: jQué maravillosa forma de hacer las maletas!

MERLIN: ¢ En qué otra forma se podria meter todo esto en un solo maletin?

ARTURO: iMe parece fantastico!

MERLIN: Si que lo es. Pero no creas que la magia podria resolver todos tus problemas.

ARTURO: Pero es que no tengo problemas.
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MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

Todos los tenemos. ;Sabes? Debes desarrollar el cerebro. Mafiana a primera hora
empezaremos: ocho horas diarias.

Pero yo. No tengo tiempo... Tengo que hacer muchas tareas.

¢ Trabajar? Es muy importante divertirse aprendiendo.

Si. Seguramente, sefior.

Me alegra que lo entiendas. Y saber en qué direccidn hay que ir... A proposito, ;en qué
direccion esta tu castillo?

Esta por aqui, en esta direccion.

Habréa que corregir el rumbo. Vamos. Date prisa.

(Merlin y Arturo andan por el bosque camino al castillo, mientras el lobo trata de cazarlos. Este sin darse

cuenta los empuja, y disimula poniéndose a cuatro patas como si fuera un banco. Merlin y Arturo se sientan

sucesivamente sobre él. Al final Arturo se da cuenta que es el lobo y le propina una patada en el culo para

sacarlo de escena).

ESCENA 4. Junto a un riachuelo

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

(Grillo con una espada de madera simula estar luchando. Entra Merlin.) {Ha-Ha-Ha! {Vaya
ciencial Un monigote queriendo luchar con un palo largo. jVaya! A Grillo le entusiasma...
Pero debo educarlo. Pienso hacer trampa. Usaré todos los trucos que conozco.

iMerlin! Me encantaria ir por ahi montado en un caballo blanco, atrapando dragones y
venciendo gigantes.

Bien. Tal vez algun dia podras hacerlo. Incluso acabar con monstruos marinos.

Imposible. Soy un huérfano y un caballero debe ser noble. Espero ser digno escudero. Es
un puesto muy importante.

¢ No me digas...? (Irénico.) jOh! Si, seguramente... ;Sabes? Cuando te dije que podrias
acabar con los monstruos marinos quise decir... convertirte en pez y nadar.

¢ De veras podria convertirme en un pez?

Claro. Soy Mago. ¢ Puedes imaginarte a ti mismo como un pez?

Me lo he imaginado muchas veces.

Bueno. Entonces mi magia funcionara. Bien, muchacho. ¢ Estas listo?

(Saliendo.) Espere, voy a esconder el escudo y la espada.
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MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

Aqui vamos. “Aquaticus aqualitus qum. jBa bi di bidi bum!”
iOhhhh! Que pez mas raro, es un poco extrafio.

Eso no es nada malo.
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Eso dira usted, a mi me parece extrafiisimo, mire las aletas tan grandes que tiene... {Ha-

Ha-Ha!

Y, ;eso te divierte?

Claro, jEs un pez “aletudo”!

No muchacho, es un pez con aletas de mariposa.

¢ Aletas de mariposa? Vaya! ; Qué son aletas de mariposa?
Son aletas que revolotean sobre la cabeza y pintan de colores las cosas feas.
Pero, mire Merlin. Su color es verde, como el del agua sucia.

No su color es verde como el césped recién cortado.

jAh! Pero... sus escamas son cuadradas como un mantel.

No. Sus escamas le sirven para jugar al ajedrez.

iPero tiene un 0jo mas grande que otro!

No. Lo que ocurre es que tiene un 0jo muy curioso.

Y tiene clavado muchos anzuelos.

jPorque es un pez aventurero!

Pues tiene la aleta de arriba muy pequefia.

No. Eso le sirve para nadar en direccion correcta.

Bueno, pero tiene menos escamas de la cuenta.

No. Eso es que se las da de recuerdo a los amigos que encuentra.
iAy, ay, ayyyyyy...! Pero echa muy pocas burbujas.

No. Eso es porque las guarda por si se encuentra a alguna bruja.
Pero... jescuche! Ademas, le suenan las tripas.

No. Eso es que tiene una orquesta en la barriga.

jHum!... y qué me dice de su forma larguirucha.

Pues que si saca el cuerpo del agua puede abrazar la luna.

Bueno, da igual, sigue teniendo las aletas muy grandes, es un “aletudo”. ;O acaso me va

a decir que tiene aletas de mariposa?

No. Solo son aletas grandes, pero no le importa, porque asi nada mucho mas rapido.

iEso es verdad!

Muchacho cada uno es diferente a su manera y eso lo hace muy especial. Como td... Por

ello no debemos burlarnos de alguien porque sea diferente. Ahora vayamos nadando hasta

la orilla, hay que volver al castillo. (Merlin, sale de escena.)
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(Merlin sale del agua, pero Arturo tiene problemas para salir porque la corriente lo arrastra.)

ARTURO: jAuxilio! jMerlin! jAyudame! jLa corriente me arrastral

ARQUIMEDES: (Entra y se pone sobre un muro.) ; Qué? ;Qué pasa? jEspera, Grillo! jEspera! Trata de
llegar hasta la orilla y yo te sacaré con el pico.

MERLIN: jRelampagos! Pero chico, ¢, qué haces ahi dando saltos en la orilla? Si eres un pez no debes
salir del agua.

ARQUIMEDES: (Muy enfadado.) Te has descuidado y casi se lo lleva la corriente.

MERLIN: iVayal Espera que te ayudaré. jALAKAZAM! (Merlin convierte a Arturo en nifio) ; COmo has
hecho para salir de ese aprieto?

ARTURO: (Entrando.) Arquimedes me salvo.

MERLIN: (Arquimedes vuelve a posarse.) Ha-ha-ha... ; Qué te parece? ; Como lo has salvado?

ARQUIMEDES: (No quiere reconocer lo que ha hecho.) No hice tal cosa. Queria pescarlo... jMe encantan
las sardinas pequefas!

MERLIN: Vamos, Arquimedes. TU sabes que la amistad es muy importante... Seguro que le has
ayudado. Porque los amigos estan para ayudarse los unos a los otros.

ARQUIMEDES: jAh! jPamplinas, pamplinas y mas pamplinas! (Sale.)

HECTOR (OFF): jGrillo! jGirillo!

ARTURO: Debemos irnos. Gracias Merlin, me he divertido mucho. Y, hay que dar las gracias a
Arquimedes por salvarme la vida.

HECTOR (OFF): Grillo! ; Ddnde te has metido?

ARTURO: (Saliendo.) jYa voy!

MERLIN: Ha-Ha-Ha (Saliendo.) Creo que esto ha sido el principio de una gran amistad.

ESCENA 5. En el castillo

HECTOR: jRayos y centellas! ; Donde se habra metido ese mocoso? Hasta los mas torpes saben que
no deben andar solos por los bosques. Espero que no le haya pasado nada. Yo lo traje
aqui y soy el responsable de su seguridad.

ARTURO: Venga. Merlin, entre. Le voy a presen... (Choca de espaldas contra la barriga de Héctor.)

HECTOR: ¢ Como te atreves a desaparecer y llegar tarde?

ARTURO: Perdon, sefior.
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HECTOR: Eso no es suficiente. Lo de hoy equivale a cuatro faltas. jTrabajaras cuatro horas extras
en la cocinal

ARTURO: Pero quisiera presentarle...

HECTOR: iDate prisa! (Arturo sale.) Hay que respetar las estrictas reglas de este castillo.

ARQUIMEDES: jEstoy absolutamente de acuerdo!

HECTOR: (Dirigiéndose a Arquimedes.) ;Y quién eres t0...? (Reacciona y se dirige a Merlin.) Quiero
decir, tu.

MERLIN: Mi nombre es Merlin. Y éste es Arquimedes. Un biho de gran sabiduria.

HECTOR: ¢Un buho sabio? jEso si que tiene gracia!

ARQUIMEDES: De verdad. Lo que tiene que aguantar uno.

HECTOR: Ya lo entiendo. Lo tienes embrujado. Porque tu eres el brujo, ¢ verdad?... Eh... ; Como se
llamaba? jAh! Si... Martin.

MERLIN: Me llamo Merlin. Y soy el mago méas poderoso del mundo.

HECTOR: iNo me hagas reir, eh? Esto... jMartin! jNo seas presumido!

MERLIN: Vale, os haré una demostracion. “Higitus figitus migitus moe, jNieve y viento al momento!”
(Una ventisca cae tinicamente sobre Héctor.) Es lo que yo llamo una "ventisca méagica".

HECTOR: iEsta bien, Martin! jTermina! Me has convencido.

MERLIN: jAlakazam!

HECTOR: Espero que no seas de esos magos que usan la magia negra.

MERLIN: iNo! Mi magia la uso solamente para educar. Por eso estoy aqui. He venido a educar a
Grillo.

HECTOR: iNi hablar! Aqui mando yo. Es mejor que te vayas.

MERLIN: Esta bien me iré... Pero tl sufrirds una ventisca magica toda tu vida. “Higitus figitus mig...”

HECTOR: iEh...! Un momento. Debo admitir que estudiar es importante... Eh... ;Cémo se llamaba?
jAh! Eso... Martin... Martin. Bien. Te acepto si te quieres quedar.

MERLIN: iMuchas gracias!

HECTOR: Aungque solo te puedo ofrecer un techo Martin.

MERLIN: Sois muy amable.

HECTOR: (Saliendo.) Pues acomddate. Estas en tu casa, Martin.

MERLIN: iMartin! jMartin! ;Y dale con Martin!

ARQUIMEDES: Yo digo que volvamos al bosque.

MERLIN: Eso nunca. (Arquimedes se queja y sale por detras del pedestal.) Ese chico tiene un gran

futuro y necesita aprender muchas cosas.
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ESCENA 6. El anuncio de la justa

(Suena un cuerno.)

HECTOR: ¢ Quién anda ahi?
MENSAJERO:  jSoy un mensajero de Londres! jTraigo noticias muy importantes!
HECTOR: iGrillo! Traeme esas noticas. jRapido!

ARTURO: iVoy! jVoy!
(Héctor espera en escena. Entra Grillo por la espalda de Héctor.)

HECTOR: iGrillo! (Al llamar al muchacho se gira y se encuentra de bruces con él, quien salta asustado
por el grito. Entra Merlin y queda atras escuchando.) Vamos. Trae aqui y sigue limpiando
el castillo. Esta bien, leamos estas importantes noticias de Londres (Abre el pergamino y
lee con cierta dificultad.): “El dia de afio nuevo va a haber una gran justa. El vencedor de
esta justa sera proclamado... jRey!” ;Cémo!? ¢ iEl triunfador sera proclamado rey de toda
Inglaterra!? jjRey de toda Inglaterral! jVaya...! {Yo seré el rey de toda Inglaterra! (Saliendo.)

iY ta! Quiero todo el castillo limpio y reluciente antes de que llegue la noche.

ESCENA 7. Limpiando el castillo

ARTURO: (Tararea la cancion de Merlin. Entra Merlin y lo asusta.) jAh, sefior Merlin!

MERLIN: Hola Grillo. Siento haberte causado problemas. Te noto algo triste y enfadado. (Grillo
asiente con la cabeza.) ;Sabes? ;Alguna vez has deseado ser ardilla?

ARTURO: No, me parece que no.

MERLIN: Pues bien, ahi tienes una criatura con enormes problemas que sabe cdmo solucionarlos y

ser feliz. ¢ Te gustaria probar?

ARTURO: No, Merlin. Creo que no...

MERLIN: Vaya. Lo consideras demasiado peligroso, ;,no?

ARTURO: No es eso. Es que ya tengo seis faltas. Y ahora debo barrer todo el palacio.
MERLIN: iQué barbaro! Esto es un embrollo medieval. Habra que modernizarlo.

ARTURO: Pero es que yo debo hacerlo.
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MERLIN:

Bobadas. “jBarretis, fregatis, Limpiditis, escobitus!” (Una escoba comienza a barrer sola.)
iVenga, hijo! jVamonos! (Sale. Grillo se queda en escena, pero la escoba lo persigue y

hace que salga de escena despavorido.)

ESCENA 8. La aventura de ser una ardilla

(Entra un lobo jugando con unas hojas y una bellota.)

ARTURO (OFF): Pero sefior, ;donde estamos? ¢ Por qué me pica todo? jEhhhh...! Espereeee, ;qué es

MERLIN (OFF):

esto... jestoy lleno de pelos por todos lados! ; Qué me ha hecho?
Hoy vas a aprender algo nuevo hijo, creo que ya esta bien de vivir siempre en el enfado.

Esa no son maneras de solucionar os problemas.

ARTURO (OFF): (Enfadado) Pero es que yo no quiero. Siempre pasa igual y al final me castigan a mi.

MERLIN (OFF):

MERLIN (OFF):
MERLIN:

ARTURO:
MERLIN:

ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

Ahora eres una ardilla, vas a aprender como salir de esas situaciones. Y lo primero que
debes aprender es... salir del enfado.

Y dale, que yo no quiero ser una ardilla.

(Entrando con Arturo convertidos en ardillas) Las ardillas, a pesar de ser seres pequefios y
estar siempre en peligro, son tenaces en sus labores y hacen uso de su gran inteligencia y
sabiduria para resolver todo tipo problema que se les plantea.

No me gustan las ardillas.

iEh! iER! jEh! jMuchacho! Las cosas que no nos gustan 0 que no queremos hacer, asi
como los problemas, no se resuelven con una pataleta y enfadandose con todo el mundo.
Muchacho, te voy a proponer un juego ahora que eres una ardilla. (Saca tres hojas de arbol,
en distinto estado de floracion una roja y seca, una amarilla y otra verde.)

;Un juego?

Si, se llama el juego del semaforo.

iEl juego de ser mas loro! jPero si somos ardillas!

Semaéforo. Todo junto.

Ah... (Trata de decirlo.) Seee... Sefaaa... Semorafo... sem... jEsol... ;Y eso? ;Eso qué
es?

Un semaforo, es algo que no conoces, aun no se ha inventado, pero sera algo muy til en
el futuro... Mira, estas tres hojas nos serviran.

Espero que no sea muy largo, me esta empezando a entrar mucha hambre.
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MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

Bien, bien, mira cuando tengamos un problema vamos a fijarnos bien en estos tres colores.
Este color es el... (Saca el rojo) jRojo!

Rojo.

El rojo va a significar, PARAR, A ver, ;qué significa el rojo? Eso es... PARAR. jMuy bien!
Debemos aprender que cuando nos enfadamos lo importante es buscar soluciones y lo que
enfada se convierta en algo bueno para nosotros. Continuemos. El segundo es... (Saca la
hoja amarilla) AMARILLOOOO.

Si sefior, es amarillo. Este juego es muy fécil.

El amarillo significa PENSAR, para buscar una solucion a lo que pasa. A ver, ;cuél es el
amarillo?... PENSAR. Y el Ultimo... (Saca una hoja verde) es el VERDE. Que significa
ACTUAR, para reaccionar sin gritar, ni enfadarse. Entonces, ACTUAR es el color... Verde.
Repitelo Grillo

Ya, Rojo-Para, Amarillo-Piensa, Verde-Actuar... ;Podemos ir a comer ya?

Por supuesto, pero recuerda que eres una ardilla, asi que tendras que ir por una nuez para
comer.

(Enfadado) ; Una nuez? Tengo mucha hambre, deben ser muchas nu.... (Merlin lo corta en
seco sacando la hoja roja. Arturo recapacita y dice) PARAR... Controlar el enfado para
mejorar la situacion.

Eso es, jmira! jAlli tienes una! (Arturo coge la nuez). Ya sélo tienes que abrirla.
(Volviéndose a enfadar) ;Y ahora como la abro!? ;No se da cuenta que esto tiene una
cascara muy dura y las ardillas tienen las patitas muy pequefias ¢jCémo voy yo a...I?
(Merlin saca la hoja amarilla) Ya... AMARILLO, pensar en cdmo solucionar el problema...
Exacto muchacho, te dije que las ardillas se encontraban con muchos problemas, pero son
muy inteligentes. jPiensal ; Como podrias abrir la nuez sin usar las patitas...?

(Pensando) ¢ Ehhh...? {No sé!

Mira qué dientes mas largos tienes.

jAhhhh! jClaro! (Riendo un poco abre la nuez usando las paletas, pero esta podrida.) jVayal
Después de tanto trabajo esté podrida... jHum! (Inicio de nuevo enfado, hace ademan de
tirarla. Merlin saca la hoja verde) Vaaaaale, VERDE- ACTUAR...no enfadarse ni gritar ni
chillar.

iMuy bien muchacho! Creo que te has ganado un buen filete de ternera. Volvamos al castillo
y te lo prepararé con un simple hechizo. (En este momento aparece el lobo. Merlin sale de
escena y Arturo se queda atras pensando)

ROJO-PARAR, no explotar en enfado y ponerse nervioso... Vale... Segundo era...
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iAMARILLO-PENSAR! ; Cédmo puedo salir de esta situacion? (Mira las cascaras de la nuez

que habia pelado u otra nuez y la coge.) Y por ultimo... {VERDE-ACTUAR!

(Tira la nuez al suelo delante del lobo, este la pisa y se escurre cayendo al suelo. Arturo sale corriendo en

la misma direccién que Merlin.)

MERLIN (OFF): Volvamos Grillo. En el camino volveremos a ser humanos

Escena 11. La regaiina

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:

HECTOR OFF:

MERLIN:
ARTURO:
MERLIN:
HECTOR:
MERLIN:
HECTOR:

Este chico debe aprender filosofia, matematicas, teatro... (Sigue hablando de las
ensefianzas que debe aprende Arturo.)

iGanar, vencer, luchar! ... jGanar, vencer, luchar! ... jGanar, vencer, luchar! ... (Descubre
a Merlin y se dirige hacia él enfadado) ;Y mi filete?

Habia solo dos... y eran muy pequefios... Pero continuemos con asuntos importantes.
Ahora debes aprender a usar esa cabezota para estudiar. Para empezar, quiero que leas
muchos libros.

Pero, pero yo no sé leer.

¢iQué!? ;Y supongo que tampoco sabes escribir?

No, sefior.

¢ Qué es lo que sabes?

Bien, yo...

Olvidalo, olvidalo. Daremos la proxima leccidn en la torre.

iSocorro! jUna escoba embrujada! Esto es obra de ese viejo barbudo. Sabia que nos traeria
problemas. jDemonios! jMagia negra y de la peor! jSocorro!

Pero ¢ qué ocurre ahi?

iRapido Merlin! jLa magial!

“Alakazam!” (La escoba se detiene fuera de escena.)

(Entrando) jMalvado brujo! ;Cémo te atreves a practicar tus maleficios en mi cocina?

¢ Crees que barrer es un maleficio?

Aqui yo soy el que decide lo que es bueno. Ademas, eso debe hacerlo Grillo. Mira, Grillo,
si quieres llegar a ser escudero, debes portarte bien. Y ti, Martin, jMéarchate! No quiero

volver a verte....
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MERLIN:

HECTOR:
ARTURO:
HECTOR:
ARTURO:
HECTOR:
ARTURO:
HECTOR:

ARTURO:
MERLIN (OFF):
ARTURO:
MERLIN (OFF):

Esta bien sefior Héctor (Sale).

Ese viejo es un brujo malo.

iMerlin no es malo! Es muy bueno. Y su magia es buena.

Grillo. Tienes tres faltas mas.

Sélo porque no entiende lo que hace, cree que es malo.

iDiez faltas mas!

Usted me pone faltas y yo no puedo decir nada.

iBasta! jEste genio te va a costar caro! Nunca seras escudero. ¢ Has oido, Grillo? A partir
de hoy s6lo seras el friegasuelos del castillo. Limpia todo el castillo.

Si, sefior. (Queda llorando)

iiPsst! jjPssst!! CHICO!

(Grita y salta asustado) jQuién es? (Amaga con defenderse y da pufietazos al aire)

Soy yo, Merlin...

(Arquimedes entra y se posa en su pedestal.)

ARTURO:
MERLIN (OFF):
ARTURO:
MERLIN (OFF):
ARTURO:

MERLIN (OFF):

ARTURO:

MERLIN (OFF):

(Sigue defendiéndose) ;Y por qué no le veo?

Me hice invisible para que Héctor no me vea.

(Relajandose) jAhhh!

Recuerda. Mafiana la leccion serd en la torre. No lo olvides.

No... No puedo. Tengo que fregar y limpiar (Suena un golpe. Parece recibir una patada
invisible.) jAyyy!

Entonces no dejaré de patearte el culo (Suena otro golpe. Vuelve a recibir otra patada
invisible.)

Vale. Vale... iré temprano. (Suena otro golpe. Vuelve a recibir una tercera patada invisible.)
iAyy! Si, ya dije que iré...

Por si acaso... Ahora, a dormir.

(Suenan varios golpes y Arturo sale de escena como si le dieran continuas patadas.)

ARQUIMEDES:
MERLIN (OFF):
ARQUIMEDES:

iPamplinas! Sélo estas confundiendo al chico. Si sigues asi, no sabra ni cémo se llama.
Esta bien, Arquimedes. Ya que eres tan sabio. De ahora en adelante el alumno es tuyo.

Como si fuera el primer alumno que tengo, “sefior mago”...
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ESCENA 10. En la torre

(Entra Merlin con una mesa voladora, pero esta lo arrastra y lo lleva fuera de escena. Suenan muchos

platos rotos. Vuelve con otra mesa y coloca una mesa con un libro sobre ella.)

ARTURO (OFF): jHola! Ya he llegado. Estoy subiendo las escaleras, dispuesto a aprender a volar. Siempre
he sofiado que soy un pajaro y vuelo.

MERLIN: Esta bien, “sefior sabelotodo”, aqui tienes a tu alumno.

ARTURO (OFF): ;Has ensefiado a volar muchas veces, Arquimedes?

ARQUIMEDES: ;A volar? Yo he ensefiado, ciencias, historia, geometria...

MERLIN: ;Siempre ha sofiado con ser un pdjaro...? Pues... “Avis, avitis, aviti, avitem,
prestidigitorium...” (Merlin convierte a Arturo en un péjaro.)

ARTURO (OFF): (Off) ;Y para qué quieres saber esas cosas pudiendo volar? Es mi suefio favorito, pero
seguramente todos sofiamos con volar. jSoy un pajaro! (Entra convertido en pajaro.) jSoy
un péjaro!

ARQUIMEDES: ;Como?... ;Pero qué...? ;Por qué no lo habra convertido en burro? ; Crees que con solo
volar es suficiente?

ARTURO: Pues..., creo que si

ARQUIMEDES:  (Suspira) Muy bien. Para empezar, quiero que leas muchos libros.

ARTURO: Pero, pero yo no sé leer.

ARQUIMEDES: ;Qué? ;Y supongo que tampoco sabes escribir?

ARTURO: No, sefior.

ARQUIMEDES: ;Qué es lo que sabes?

ARTURO: Bien, yo...

ARQUIMEDES: Olvidalo, olvidalo. Empezaremos por el principio. Lo llaman abecedario. Repite lo que yo

vaya diciendo. A, B, C, D,... (Espera la respuesta de Arturo)

ARTURO: A.,D..,C..

ARQUIMEDES:  No... jAsino es! Escucha....A,B,C,D, E,

ARTURO: A..,B..D.

ARQUIMEDES: (Cada vez mas enfadado, mientras que Merlin disfruta riendo) No... jA, B, C, D, E,
ARTURO: B..,A...,D..., C..

ARQUIMEDES:  No... jPara! jEsta bien! Probemos cantando, asi sera mas facil y divertido: A, B, C, D, E,..
ARTURO: F,G,H,I..
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APRENDER A LEER

(Arquimedes)
En los libros, hallaras
Nuevas claves para saber
Vivir aventuras, ese es

El tesoro de leer

(Arturo)
Las letras seran mis aliadas
Para entrar en nuevos mundos y sofiar
Y sabré lo que es

El tesoro de leer

(Arquimedes y Arturo)
En los libros encontraras
Aventuras y emocion
En los libros hallaras
magia y emocion

iDiversion!

(Arquimedes)
Abcde-fghi
Vocabulario lo llaman jsi!
Vivir aventuras ese es

El tesoro de leer

(Arturo)
Abcde- fghi
Las letras que hallaré aqui
Y sabré lo que es

El tesoro de leer

(Arquimedes y Arturo)
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En los libros encontraras
Aventuras y emocion
En los libros hallaras

magia y emocion
iDiversion!
jAbcdefghi!

ARTURO: iYa sé escribir! Y, ahora, jvoy a volar por la ventanal (Se lanza y sale de escena.)

ARQUIMEDES: No, Arturo! Espera... jAun no sabes...! No te he ensefiado la aerodinamica de las alas y
el viento... Intenta planear. Voy en tu ayuda. (Sale)

MERLIN: Vaya... Esto no deberia haber acabado asi... Espera Arturo que voy a buscarte (Lo busca

por el publico.)

ESCENA 11. Bosque de noche

(Entra Arturo quejandose del golpe. Entra Mim, buscando algo para comer.)

MApDAM Mim:  (Vaya! jPor las alas del murciélago! jUn gorrién escualido!

ARTURO: No, sefiora. No soy un gorrién. Soy un muchacho.

MADAM MiM:  ; Un muchacho?

ARTURO: Merlin me ha convertido en gorrion. Es el mago méas poderoso del mundo.

ARQUIMEDES:  (Aparece y descubre a Madame Mim.) jEs Madame Mim! jRapido! (Sale volando) jMerlin!
iMerlin!

MApAM Mim:  ;Merlin? ;Yo tengo méas magia en este dedito! ; No me digas que no has oido hablar de la
loca maravillosa Madame Mim?

ARTURO: Creo que no.

MADAM MiM:  Soy la mejor! jSoy maravillosal!
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MADAME MiM

Yo soy Madam Mim
Salabim bim bim
La bruja loca y fenomeno
jOh, si!
Magnificos conjuros podréis ver

Estar atentos y no perdais la vez

Que con sdlo tocar,
mi magia recibirés
Soy magnifica, genial

iMadame Mim!

Puedo ser muy grande, un dragon
O pequefiita como un ratén
En el cole les daba mucho miedo

No jugaban conmigo, ni en el recreo

Que con sdlo tocar,
mi magia recibirés
Soy magnifica, genial

iMadame Mim!

Salabim bim bim

Push, push, push

Que con sdlo tocar,
mi magia recibirés
Soy magnifica, genial

iMadame Mim!

Salabim bim bim

Push, push, push
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Que con solo tocar,
mi magia recibiras
Soy magnifica, genial

iMadame Mim!

ARTURO: Pero, Merlin siempre usa la magia para algo bueno.

MADAM MiM:  Mmmm... Y habra visto algo bueno en ti.

ARTURO: Supongo que si.

MADAM MimM:  Pues s6lo por eso voy a tener que destruirte.

MERLIN: (Entra como un torbellino.) iMim! ; Qué te proponias hacer?

ARTURO: Dijo que iba a destruirme.

MADAM MiM:  No podras hacer nada para evitarlo... Te reto a un duelo de magia de sombras.
MERLIN: Acepto, Madame.

MADAM Mim:  Esta bien.

ESCENA 12. Duelo de magia

ARQUIMEDES: (Llegando.) ; Qué, qué pasa grillo? ;Qué van a hacer?

ARTURO: Van a tener un duelo de magia. ;Qué es eso?

ARQUIMEDES: Es un duelo de astucia. Se transforman en diferentes cosas e intentan destruirse.

ARTURO: ¢ Destruirse?

ARQUIMEDES: Fijate bien y veras.

MapAM Mim:  Si no te opones, yo pongo las reglas. (MIM se va a cercando para tratar de comerse a
Arturo, que todavia es un péjaro.)

MERLIN: “ALAKAZAM!” (Arturo se cae y desaparece.)

MADAM Mim:  Brrrrrr!!l! jEsta bien! Primera regla: ni vegetales ni minerales, solo animales; segunda:
ningun animal que no exista, como dragones pintos y eso; tercera: se prohibe desaparecer.

MERLIN: Y cuarta: no hacer trampas.

MERLIN: Y cuarta: ...

MADAM MiM:  (Fuera de si de mueve y queja como una loca.) i, Céooomo que cuatro? jTres! ;Yo solo dije
tres! Yo no dije cuatro! Dije: “{Tres!” Y tres son tres, no son cuatro.

ARTURO: iMerlin ha dicho cuatro!
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MADAM Mim:

MERLIN:

MADAM Mim:

iEh? Dos contra uno... jPrrff para cada uno!
Y cuarta: No hacer trampas.

iBrrrrrr! Esta bien. ... Y ahora diez pasos de distancia. Uno..., dos..., tres..., cuatro...

(Ambos se apartan y aparecen sus sombras. Todo el combate se realizara con teatro de sombras.)

ARTURO:
MERLIN:

MADAM Mim:

ARTURO:
MERLIN:
ARTURO:

MADAM Mim:

ARTURO:
MERLIN:

MADAM Mim:

MERLIN:

MADAM Mim:

ARTURO:
MERLIN:

MADAM Mim:

ARTURO:
MERLIN:

MADAM Mim:

MERLIN:

MADAM Mim:

ARTURO:

MADAM Mim:

ARTURO:

MADAM Mim:

MERLIN:

MADAM Mim:

iMerlin! Mim, ya desaparecio.

(Merlin convertido en tortuga) Mim, ti has puesto las reglas y no vale desaparecer...

(Mim aparece convertida en cocodrilo) Pues entonces te comere...

... iMERLIN! Conviértete en otra cosa...

Si, estoy pensando. ¢ Quiza un conejo rosa?... (Merlin se transforma en conejo)

...6s0 hara que corra...

Muy bien... pues al conejito se lo comera la zorra...

iConviértete en algo enano!

Pues me viene a la mente un gusano. (Merlin se convierte en gusano)

iMerlin! Esta prohibido desaparecer...

...deberias ponerte las gafas de ver... (Ve a Merlin y se convierte en gallina)

Mira, comida para la gallina...

Merlin. Hazte grande y déjate de pamplinas...

Esta bien. Con la Morsa la aplastaré... (Se transforma en morsa)

...y yo con el elefante ganaré... (Se transformarse en elefante)

Vamos Merlin.

Pues que aparezca el Raton... (Se transforma en ratén)

Pues la serpiente te voy a tragar... (Se transforma en serpiente)

Pues por la mitad te voy a cortar... (Convertido en cangrejo)

Aqui acaba el juego, pues llegd mi Dragén... (Sale convertida en dragona morada.)

iEh! Hizo trampa con esa eleccion...

iEh! Pero yo no dije nada de dragones morados...

Deberia haberlo aclarado... Vaya... Merlin ha desaparecido...

Entonces por mis reglas ha perdido...

Madame. No desapareci. Soy muy pequefio y sigo estando aqui. Soy el microbio de una
rara enfermedad. Me llamo “dragonistis malpintad’. La he contagiado, madame. Ahora
muchas pintas le saldran. En dragon pinto te enfermé. Asi que: jPor sus normas yo gané!
jAhhhhh! jEres un viejo tramposo y traicionero!jVolveremos a vernos y me venga... me

venga... jAaaay! jCémo me pical (Sale corriendo e intentando rascarse todo el cuerpo.)
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MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARQUIMEDES:

(Entrando.) No es nada grave. En unos dias se pondré bien..., aunque seguira siendo igual
de mala...

Has estado genial, Merlin. Pero te pudo haber aplastado.

Merece la pena arriesgarse para que aprendas.

Si, aprendi que: “El talento y el saber son el verdadero poder’.

Exacto. Sigue con tus estudios.

Asi lo haré.

¢ Sabes? Ya que hemos llegado hasta este bosque, continuemos hasta Londres, y veamos
el torneo donde elegiran al rey de toda Inglaterra. Pero antes convirtamos también a
ARQUIMEDES en un jovencito... “Aaaaaavis, aaaavitis...” Ha-Ha-Ha-Ha (Bromea con
transformar a Arquimedes y este sale huyendo. Grillo aparece transformado en nifio.)

(Saliendo.) jAhhh! jEso ni en bromal!

ESCENA 13. Junto a la piedra con la espada

ARTURO:

MERLIN:

HECTOR:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

ARTURO:

MERLIN:

Luchar, ganar... vencer... Merlin yo quiero participar... Luchar, ganar, vencer. jMerlin!
;puedo? s puedo?... Luchar, ganar, vencer... jMerlin!... yo debo partici...

Tu lo que debes es estudiar. Aprender ciencias, historia, filosofia, teatro. Convertirte en un
hombre justo y sabio. Eres alguien muy importante. (Arturo aburrido se apoya en la espada
y después la extrae de la piedra.) jMe has escuchadol... jGrillol... ; Grillo?...

Alto, que se detenga la justa... Yo sacaré la espada. (Intenta sacarla, pero no lo logra.)
Esperad. Primero debe ser el muchacho. El estaba junto a la espada antes que usted.
(Héctor se aparta y da paso a Arturo.)

No... Merlin... yo mejor historia, filosofia, teatro... y...

Vamos chico inténtalo...

Es que como me dijo que yo no debia particip...

(Enfadado.) Grillo. Vamos. Tira de la espada y retirate de una vez.

(Arturo agarra la espada. Musica celestial. Saca la espada.)

HECTOR:

MERLIN:

HECTOR:

Es un milagro.
jVayal ; Qué te parece? jHéctor! Qué todos conozcan el nombre del nuevo rey.

El muchacho se llama Grillo... eh... perddn el nuevo rey se llama Arturo.
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MERLIN: iSalve Arturo! jClaro! jLo habia previsto! jAlguien importante! EI Rey Arturo y sus
Caballeros de la Mesa Redonda. Y asi se cumplio el milagro y Grillo... eh... jPerdén...!
jArturo! Se convirtid en el mas sabio y bondadoso rey. Y ahora gritemos todos: Viva el Rey
Arturo!

Topos: jVival

LA ESPADA SACO

Toquemos las palmas en esta cancion
Que Arturo asi la espada sacd.

Que Arturo asi la espada sacd.

Arriba las manos, todos al son
Que Arturo asi la espada saco.

Que Arturo asi la espada saco.

Toquemos las palmas en esta cancion
Que Arturo en Rey se convirtid
Arriba las manos, todos al son
Que Arturo asi la espada sacd.

Que Arturo asi la espada sacd.
Toquemos las palmas en esta cancion
Que Arturo en Rey se convirtio
Que Arturo en Rey se convirtic.

(Oscuro.)

FIN





